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Создаем новый документ (Файл -> Создать)
2. Создаем линейный градиент
· Выбираем голубой цвет 

· Заливаем фон
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3. Рисуем солнце

· Создаем новый слой (Слой → Создать слой)

· Выбираем желтый цвет

· Эллиптическим выделением на нем создаем солнце

· Снимаем выделение (Выделение → Снять).

· Размазываем Гауссом в 40 пикселей (Фильтры → Размывание → Гауссово размывание).
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Результат:
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Рисуем снег

· Создаем Новый слой
· Берем инструмент «Кисть». Настройки: 50% непрозрачность, мягкая кисть, белый цвет, размер 15, разброс 50. Рисуем одним движением снег. 
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5. Рисуем сугроб

· Создаем Новый слой
· Инструментом «Контур» рисуем будущий сугроб

· Нажимаем кнопку Выделение из контура
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· Заливаем выделение Градиентом.
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· Снимаем выделение. Рисуем еще один контур. Заливаем его еще раз градиентом. 

· Создаём новый слой. Рисуем еще один контур. Заливаем его обычным белым цветом. 

6. Рисуем елку

· При помощи инструмента «Свободное выделение» рисуем контур еловой ветви на новом слое.

· И заливаем его линейным градиентом от темно-зеленого (006328) до светло-зеленого (69d05b).

[image: image8.png]b,

g, Jeon,

[

@ain [paca Bussrewie Bua Vaofparewe Cnoi Liser Wicppestel Ownipel Onia Crpaska
190,

oo,

fatwa |

oxv

100% v[Croi #3 (30,8 ME)




[image: image9.png]®ain [paera Busereivie B Vaobpaxawe Crod Lser UdErppestel OweTpel Qo Crosea
© [ %0 o, 22 g0, I, g, -

fatwa |

v | 100% v]oon (53,0 ME)





· Снимаем выделение, немного наклоняем ветку (инструмент «Поворот») и дублируем слой 4–6 раз (Слой → Создать копию слоя). Каждую копию нужно будет уменьшить (инструмент «Масштаб») и расположить друг под другом (инструмент «Перемещение»).

· Объединяем слои с ветками (Слой → Объединить с предыдущим). 

· Создаем копию слоя и отражаем по горизонтали (Слой → Преобразования → Отобразить по горизонтали). Подгоняем отраженный слой примерно так:
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· Объединяем слои. Создаем копию слоя с елкой, уменьшаем ее масштаб по горизонтали (сужаем).

· Дорисовываем елочку, например верхушку тем способом, которым мы рисовали ветку.

· Сводим слои с елкой. Уменьшаем размер елки до нужных, и ставим туда, где она должна быть.
· Настраиваем кисть. Непрозрачность 100%. Кисть «sparks», разброс 2.

· Создаем новый слой и рисуем контур. Рисуем контур украшений.
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· Выбираем желтый цвет. Нажимаем на кнопку «Обводка по контуру», в окне выбираем «Обвести рисующим инструментом», применяем.
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7. Рисуем игрушки

· Эллиптическим выделением рисуем шарик на новом слое. И заливаем его радиальным градиентом из фонового в основной. Делайте так, чтобы светлая часть приходилась на центр (может быть нужно нажать на кнопку со стрелками). Цвет не важен.
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· Снимаем выделение. Создаем 8–10 копий шара и каждую масштабируем. Вешаем на ёлку (большие внизу, маленькие вверху).

[image: image15.png]b,

I Jeoey

2]

Qain [paora Bupenewe Bda Vfpaxews Crod User UhCrpyedsl Gwtp Owa Crpaoka

s,

(2%

2

100% v|Croi #7 (77,0 ME)




 [image: image16.png]o ] 1P
oan (paera Gatereve fu Vaotpaxewe Croii Lser Ucrpems v Qe Crpaea
b ligo, g0, oo, g0, 560, oy, @

C HospM
ropom!!!

v % ¥ @K (74,0 MB)





· Изменить цвета шаров можно с помощью меню «Цвет → Тонирование».
· Нарисуйте звезду.
· Добавьте текст
