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Пояснительная записка

Настоящая программа составлена на основе «Примерной программы среднего (полного) общего образования по информатике и информационным технологиям. Профильный уровень» (утверждена приказом Минобразования России от 09.03.04. № 1312). Данный курс является курсом профильного уровня и рассчитан  на изучение учащимися 10 классов в течении 136 часов (в X классе - 136 учебных часов из расчета 4 часа в неделю). Программа соответствует федеральному компоненту государственного стандарта среднего (полного) общего образования по информатике и ИКТ (профильный уровень).
Федеральный базисный учебный план для образовательных учреждений Российской Федерации отводит 280 часов для обязательного изучения информатики и информационных технологий на ступени среднего (полного) общего образования. В том числе в 10 классе – 140 учебных часов и 11 классе – 140 учебных часов из расчета 4 учебных часа в неделю. В связи с тем, что учебный план школы рассчитан на 34 недели, профильный курс «Информатики и ИКТ» изучается по следующей схеме: в 10 классе – 136 учебных часов из расчета 4 учебных часа в неделю, в 11 классе – 136 учебных часов из расчета 4 учебных часа в неделю.

Изучение информатики и информационных технологий в старшей школе на профильном уровне направлено на достижение следующих целей:

· освоение и систематизация знаний, относящихся к математическим объектам информатики; построению описаний объектов и процессов, позволяющих осуществлять их компьютерное моделирование; средствам моделирования; информационным процессам в биологических, технологических и социальных системах;

· овладение умениями строить математические объекты информатики, в том числе логические формулы и программы на формальном языке, удовлетворяющие заданному описанию; создавать программы на языке программирования по их описанию; использовать общепользовательские инструменты и настраивать их для нужд пользователя;

· развитие алгоритмического мышления, способностей к формализации, элементов системного мышления;

· воспитание культуры проектной деятельности, в том числе умения планировать, работать в коллективе; чувства ответственности за результаты своего труда, используемые другими людьми; установки на позитивную социальную деятельность в информационном обществе, недопустимости действий, нарушающих правовые и этические нормы работы с информацией;

· приобретение опыта создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств; построения компьютерных моделей, коллективной реализации информационных проектов, преодоления трудностей в процессе интеллектуального проектирования, информационной деятельности в различных сферах, востребованных на рынке труда.

Требования к уровню подготовки обучающихся к концу 10 класса:

должны знать

· основные конструкции языка программирования;

· свойства алгоритмов и основные алгоритмические конструкции; тезис о полноте формализации понятия алгоритма;

· назначение и области использования основных технических средств информационных и коммуникационных технологий и информационных ресурсов;

· виды и свойства источников и приемников информации, способы кодирования и декодирования, причины искажения информации при передаче; связь полосы пропускания канала со скоростью передачи информации;

· способы и средства обеспечения надежного функционирования средств ИКТ;

должны уметь

· выделять информационный аспект в деятельности человека; информационное взаимодействие в простейших социальных, биологических и технических системах;

· устранять простейшие неисправности, инструктировать пользователей по базовым принципам использования ИКТ;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи и обработки информации;

· оперировать информационными объектами, используя имеющиеся знания о возможностях информационных и коммуникационных технологий, в том числе создавать структуры хранения данных;  пользоваться справочными системами и другими источниками справочной информации; соблюдать права интеллектуальной собственности на информацию;

· выполнять требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; обеспечение надежного функционирования средств ИКТ;

способны использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· поиска и отбора  информации, в частности, относящейся к личным познавательным  интересам, связанной с самообразованием и профессиональной ориентацией;

· личного и коллективного общения  с использованием современных программных и аппаратных средств коммуникаций; 

Исходя из данных целей, курс информатики и ИКТ в 10 классе должен решать следующие задачи:

· систематизировать подходы к изучению предмета;

· сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;

· научить пользоваться наиболее распространенными прикладными пакетами;

· показать основные приемы эффективного использования информационных технологий;

· сформировать логические связи с другими предметами, входящими в курс среднего образования.

Содержание программы
1. Введение (1 час)
Введение в структуру курса. Правила техники безопасности и правила поведения в компьютерном классе.
Обучающиеся должны

Знать:

· требования техники безопасности, эргономики, гигиены и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации

2. Технология программирования и решения задач (53 часов)

Элементы теории алгоритмов. Формализация понятия алгоритма. Построение алгоритмов и практические вычисления. Понятие и определение алгоритма. Свойства алгоритмов. Формы представления алгоритма: словесная, графическая, табличная, программа. Типовые алгоритмические конструкции: последовательность, ветвление, цикл. Цикл с известным числом повторений. Цикл с предусловием. Цикл с постусловием. Стадии создания алгоритма. Вспомогательный алгоритм.

Язык программирования. Типы данных. Основные конструкции языка программирования. Система программирования. Основные этапы разработки программ. Разбиение задачи на подзадачи.

Исполнитель алгоритма. Понятия программы и программирования. Назначение процедуры. Подходы к созданию программы: процедурный, объектный. 

Обучающиеся должны

Знать: 

· назначение алгоритма и его определение, свойства алгоритма;

· конструкции алгоритмов, способы записи алгоритмов, представление алгоритма в виде блок-схемы;

· основные стадии разработки алгоритма.

· виды, назначение ветвлений; 

· ключевые слова циклов;

· виды, назначение циклов; 

· область использования вспомогательных алгоритмов;

· конструкции вспомогательных алгоритмов;

· конструкции заполнения, считывания, поиска и сортировки;

· конструкции заполнения, считывания;

· конструкции поиска;

· конструкции сортировки; 

· понятия программы, отличие программы от алгоритма; назначение инструментария программирования.

· типы переменных;

· выбор алгоритмической конструкции для учебной задачи.

Уметь: 

· составлять алгоритмы с помощью блок-схем; 

· приводить примеры алгоритмов из разных сфер;

· составлять алгоритмы для различных ситуаций или процессов в виде блок-схем;

· использовать команды для создания алгоритмов;

· программировать линейные алгоритмы;

· программировать алгоритмы с ветвлением;

· программировать алгоритмы с циклом;

· разрабатывать циклические алгоритмы на основе различных видов циклов;

· программировать вспомогательные алгоритмы;

· программировать операции в линейном массиве;

· программировать заполнение и считывание в двухмерном массиве;

· подбирать оптимальный способ поиска, программировать поиск в двухмерном массиве;

· программировать сортировки элементов массива;

· программировать учебную задачу.

3. Аппаратные и программные средства ИКТ (16 часа)

Архитектура компьютеров и компьютерных сетей. Программная и аппаратная организация компьютеров и компьютерных систем. Виды программного обеспечения. Операционные системы. Понятие о системном администрировании.

Безопасность, гигиена, эргономика, ресурсосбережение, технологические требования при эксплуатации компьютерного рабочего места. Типичные неисправности и трудности в использовании ИКТ. Комплектация компьютерного рабочего места в соответствии с целями его использования. 

Оценка числовых параметров информационных объектов и процессов, характерных для выбранной области деятельности. 

Профилактика оборудования.

Обучающиеся должны

Знать:

· устройство компьютера и принципы его работы; принцип открытой архитектуры ПК;

· понятие контроллер внешнего устройства ПК;

· назначение шины;

· основные виды памяти ПК;

· понятие системная плата, порты ввода-вывода;

· назначение дополнительных устройств: сканер, средства мультимедиа, сетевое оборудование и др.;

· понятие программное обеспечение ПК;

· классификацию и структуру программного обеспечения ПК;

· прикладные программы и их назначение;

· системное программное обеспечение, функции операционной системы;

· понятие системы программирования 

· технические данные современных персональных компьютеров; 

· санитарно-гигиенические и эргономические требования к компьютеризированному рабочему месту; 

· основные элементы графического интерфейса операционной системы; 

· структуру основных файлов и папок операционной системы; 

· способы выполнения основных операций: создание, переименование, перенос, копирование, удаление и печать объектов; 

· необходимость изучения средств информатизации для их внедрения в жизнь общества; 

· значение компьютера в жизни современного общества; 

· значение операционных систем для организации работы компьютера; 

· значение различных утилит для обеспечения нормальной работы персонального компьютера.

Уметь:

· подбирать конфигурацию ПК в зависимости от его назначения;

· соединять устройства ПК;

· сопоставлять различные цифровые носители по их техническим свойствам;

· производить основные настройки BIOS;

· относить конкретную программную продукцию к определённому классу; 

· выполнять набор простейших операций с объектами операционной системы; 

· пользоваться стандартными программами операционной системы; 

· проводить архивацию и распаковку информации; 

· работать в среде операционной системы на пользовательском уровне.

4. Информация и информационные процессы (29 часов)

Виды информационных процессов. Процесс передачи информации. Сигнал, кодирование, декодирование, искажение информации. Дискретное (цифровое) представление текстовой, графической, звуковой информации и видеоинформации. Скорость передачи информации. Восприятие, запоминание и обработка информации человеком, пределы чувствительности и разрешающей способности органов чувств.

Системы, компоненты, состояние и взаимодействие компонентов. Информационное взаимодействие в системе, управление, обратная связь.

Системы счисления. 
Обучающиеся должны 

Знать:

· подходы к определению понятия «информация»;

· понятие информационного процесса; 

· понятие и способы кодирования, понятие декодирование информации, примеры технических систем кодирования информации: азбука Морзе, телеграфный код Бодо;

· назначение и особенности кодовых таблиц;

· источник, приемник информации, носители информации, схему передачи между источником и приемником, основные характеристики каналов связи: скорость передачи, пропускная способность;

· понятие и способы обработки информации, принципы систематизации, понятие и способы преобразования информации, формы представления, условия автоматизации, плюсы и минусы автоматизированной обработки данных;

· классификацию видов информации, свойства информации;

· понятие количества информации, подходы к его определению, единицы измерения;

· сущность объемного (алфавитного) подхода к измерению информации

· связь между размером алфавита и информационным весом символа ;

· связь между единицами измерения информации: бит, байт, Кб, Мб, Гб;

· сущность содержательного (вероятностного) подхода к измерению информации;

· определение бита с алфавитной точки зрения, определение бита с позиции содержания сообщения;

· возможности и способности человека при работе с информацией;

· методы информатики и средств ИКТ при работе с информацией, способы сохранности информации;

· назначение программ для архивации информации; 

· правила записи чисел в системах счисления;

· правила перевода чисел в позиционных системах счисления;

· правила вычисления в позиционных системах счисления;

· форматы целых и вещественных чисел, алгоритм получения прямого, обратного и дополнительного кода.

Уметь:

· приводить примеры информации и её носителей;

· оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники;

· распознавать и описывать информационные процессы в социальных, биологических и технических системах;

· рассчитывать количество информации, представлять количество в различных единицах измерения;

· кодировать с помощью формальных языков любое сообщение;

· решать  задачи на измерение информации, заключенной в тексте, с алфавитной точки зрения (в приближении равной вероятности символов);

· решать задачи на измерение информации, заключенной в сообщении, используя содержательный подход;

· выполнять пересчет количества информации в разные единицы;

· рассчитывать объем информации, передаваемой по каналам связи,  при известной скорости передачи;

· представлять информацию в удобной для поиска и отбора форме в соответствии с поставленной задачей;

· приводить примеры передачи информации в социальных, биологических и технических системах;

· систематизировать информации по признакам и критериям;

· преобразовывать информацию по формальным правилам;

· приводить примеры автоматизированной обработки данных;

· применять современные методы защиты;

· приводить примеры взаимодействия человека с информацией;

· правильно организовывать личную информационную среду;

· решать задачи на кодирование и упаковку текстовой, графической и звуковой информации;

· записывать числа в различных системах счисления;

· переводить числа из одной системы счисления в другую; 

· вычислять в позиционных системах счисления;

· представлять целые и вещественные числа в форматах с фиксированной и плавающей запятой;

· определять числовой код символа, кодировать и декодировать сообщение по кодовой таблице.

5. Основы логики и логические основы компьютера (12 часов)

Высказывания. Простые и сложные высказывания. Логические операции: инверсия, дизъюнкция, конъюнкция, импликация, эквиваленция. Основные свойства логических операций. Таблицы истинности. Эквивалентные высказывания. Тождественные высказывания. Законы логики. Тождественные преобразования сложных высказываний. Замена импликации и эквиваленции на конъюнкцию, дизъюнкцию и инверсию. Логические задачи.

Логические основы построения. Реализация логических операций средствами электроники. Логические элементы "И", "ИЛИ", "НЕ" как элементарные автоматы. Описание переключательных схем с помощью формул алгебры высказываний. Анализ, упрощение и синтез переключательных схем.

Обучающиеся должны
знать:
· понятие алгебры высказываний; 
· операции логического отрицания, дизъюнкции, конъюнкции, импликации, эквиваленции;

· свойства логических операций;

· назначение и построение таблиц истинности;

· законы логики;

· логические элементы И, ИЛИ, НЕ;

· принципы работы структурных и функциональных схем: сумматор двоичных чисел, триггер;

· формы описания логических устройств: структурные формулы, функциональные схемы.

уметь:
· определять истинность логического высказывания; 
· определять приоритет выполнения логических операций; 
· строить таблицы истинности логических выражений; 
· преобразовывать логические выражения, применяя законы логики; 
· доказывать тождественную истинность или ложность высказываний; 
· применять различные способы для решения текстовых логических задач; 
· строить из базовых элементов схему сложения одноразрядных двоичных чисел; 
· строить логические схемы из основных логических элементов по формулам логических выражений и наоборот.

6. Элементы теории алгоритмов (4 часа)

Элементы теории алгоритмов. Формализация понятия алгоритма. Вычислимость. Эквивалентность алгоритмических моделей. Построение алгоритмов и практические вычисления.

Вычислимые функции, полнота формализации понятия вычислимости, универсальная вычислимая функция; диагональное доказательство несуществования.

Сложность вычисления; проблема перебора. Задание вычислимой функции системой уравнений. Сложность описания.

Обучающиеся должны

знать:

· формальное понятие алгоритма, вычислимости, вычислимой функции;

· понятие сложность алгоритма.

уметь:

· вычислять сложность алгоритма; 

· определять, какой из алгоритмов эффективнее. 

7. Структуры данных (14 часов)

Цепочки (конечные последовательности), деревья, списки, графы.

Выигрышные стратегии. 

Обучающиеся должны

знать:

· структуры данных массив, список, дерево, граф;

· знать основные элементы графа: вершина, лист;

· понятие выигрышной стратегии.

уметь:

· построить дерево решений задачи;

· доказать выигрышную стратегию;

· выполнить обход дерева в глубину и в ширину. 

8. Технический проект (7 часа)
Обучающиеся должны

знать:

· структуру проектной работы;

· этапы выполнения проектной работы;
уметь:

· формулировать цель и задачи проектной работы;

· осуществлять самостоятельную поисковую деятельность;
· производить выбор методов и ресурсов для работы над проектом;
· оформлять проектную работу в соответствии с требованиями;
· выстраивать выступления для защиты проекта.
Календарно-тематическое планирование по информатике и ИКТ 
10 класс 
Профильное обучение (4 часа в неделю)

	№ урока
	Тема урока
	Соответствие стандарту
	Дата

	
	
	
	План
	Дата

	Введение
	 1 час
	
	

	1
	Введение в структуру курса. Правила техники безопасности и правила поведения в компьютерном классе.
	Средства ИКТ: Безопасность, гигиена, эргономика, ресурсосбережение, технологические требования при эксплуатации компьютерного рабочего места. 
	
	

	Алгоритмизация и программирование
	 53 часа
	
	

	2
	Алгоритм и его свойства. Язык программирования как способ записи алгоритма. 
	Алгоритмы. Язык программирования. Система программирования.
	
	

	3
	Алгоритмические структуры «ветвление» и «выбор».
	Типы данных. Основные конструкции языка программирования. 
Построение алгоритмов и практические вычисления
	
	

	4
	Решение задач «Ветвление и выбор»
	
	
	

	5
	Алгоритмическая структура «цикл».
	
	
	

	6
	Решение задач «Цикл».
	
	
	

	7
	Алгоритмы перевода чисел.
	Программная и аппаратная организация компьютеров.
Типы данных. 
Построение алгоритмов и практические вычисления
	
	

	8
	Алгоритм перевода целых чисел.
	
	
	

	9
	Решение задач «Алгоритм перевода целых чисел»
	
	
	

	10
	Алгоритм перевода дробных чисел.
	
	
	

	11
	Решение задач «Алгоритм перевода дробных чисел»
	
	
	

	12
	Понятие о файловых системах. Файловый тип данных. Текстовые файлы.
	Типы данных. 
Построение алгоритмов и практические вычисления.
	
	

	13
	Решение задач «Файловый тип данных»
	
	
	

	14
	Решение задач «Файловый тип данных»
	
	
	

	15
	Решение задач «Файловый тип данных»
	
	
	

	16
	Практическая работа «Составление программ с файловым вводом-выводом».
	
	
	

	17
	Тип данных массив. Размещение в памяти. Одномерный массив.
	Цепочки (конечные последовательности), псевдослучайные последовательности.
Типы данных.
Построение алгоритмов и практические вычисления.
	
	

	18
	Основные операции над массивами. Заполнение массива с клавиатуры, из файла, случайными числами, по формуле. Вывод на экран.
	
	
	

	19
	Решение задач «Работа с одномерными массивами»
	Цепочки (конечные последовательности). 
Типы данных.
Построение алгоритмов и практические вычисления.
	
	

	20
	Операции над массивами по условию
	
	
	

	21
	Решение задач «Условия в одномерных массивах»
	
	
	

	22
	Решение задач «Условия в одномерных массивах»
	
	
	

	23
	Практическая работа «Составление программ с массивами»
	
	
	

	24
	Двумерный массив. 
	Матрицы (массивы), псевдослучайные последовательности.
Типы данных.
Построение алгоритмов и практические вычисления.
	
	

	25
	Основные операции над массивами. Заполнение массива с клавиатуры, из файла, случайными числами, по формуле. Вывод на экран таблицей. 
	
	
	

	26
	Основные операции над массивами. Нахождение максимальных элементов, суммы, суммы и количества по условию.
	
	
	

	27
	Решение задач «Основные операции с двумерными массивами»
	
	
	

	28
	Решение задач «Основные операции с двумерными массивами»
	
	
	

	29
	Практическая работа «Составление программ с двумерными массивами»
	
	
	

	30
	Проблема перебора. Применение сортировки.
	Сложность вычисления; проблема перебора. Сортировка.
Построение алгоритмов и практические вычисления
	
	

	31
	Сортировка числовых массивов.
	
	
	

	32
	Решение задач «Сортировка числовых массивов»
	
	
	

	33
	Сортировка строковых массивов.
	
	
	

	34
	Решение задач на методы сортировки.
	
	
	

	35
	Методы поиска элемента в массивах. Линейный поиск и поиск с использованием барьера.
	
	
	

	36
	Решение задач «Линейный поиск»
	
	
	

	37
	Бинарный поиск. 
	
	
	

	38
	Решение задач на методы поиска.
	
	
	

	39
	Вспомогательные алгоритмы. Подпрограммы.
	Разбиение задачи на подзадачи.
Построение алгоритмов и практические вычисления.
Построение алгоритмов и практические вычисления.
	
	

	40
	Процедуры. Обращение к процедурам.
	
	
	

	41
	Решение задач «Процедуры»
	
	
	

	42
	Практическая работа «Составление программ с процедурами»
	
	
	

	43
	Функции. Описание функций. Обращение к функциям.
	
	
	

	44
	Решение задач «Функции.»
	
	
	

	45
	Практическая работа «Составление программ с функциями пользователя»
	
	
	

	46
	Символьные строки. Сравнение одномерного массива со строковым типом данных.
	Типы данных.
Цепочки (конечные последовательности). 
Построение алгоритмов и практические вычисления.
	
	

	47
	Функции работы с символьными строками.
	
	
	

	48
	Практическая работа «Составление программ обработки строк»
	
	
	

	49
	Графика в языке программирование Паскаль. Основные графические операторы.
	Основные конструкции языка программирования.
	
	

	50
	Практическая работа "Составление программ с графикой".
	
	
	

	51
	Рекурсия. Рекурсивные фигуры. 
	Индуктивное определение объектов.
	
	

	52
	Рекурсивный перебор. Сочетания. Перестановки.
	
	
	

	53
	Основные этапы разработки программ. Структурное программирование. 
Программирование как профессиональная деятельность.
	Основные этапы разработки программ. Разбиение задачи на подзадачи.
	
	

	54
	Контрольная работа №1 по теме «Алгоритмизация и программирование».
	 
	
	

	Информация и информационные процессы.
	 29 часов
	
	

	55
	Информатика и информация. Информационные процессы. 
	Виды информационных процессов. Процесс передачи информации.
Восприятие, запоминание и обработка информации человеком, пределы чувствительности и разрешающей способности органов чувств.
	
	

	56
	Измерение информации. Единицы измерения. Решение задач на единицы информации.
	
	
	

	57
	Структура информации (простые структуры). Практическая работа "Структуризация".
	
	
	

	58
	Иерархия. Деревья. Задачи на деревья (структуризация, арифметические выражения).
	
	
	

	59
	Графы. Задачи на графы (поиск путей).
	
	
	

	60
	Язык и алфавит. Кодирование. Решение задач.
	Сигнал, кодирование, декодирование, искажение информации.
	
	

	61
	Двоичное кодирование. Декодирование. Решение задач на кодирование и декодирование.
	
	
	

	62
	Вероятностный подход к оценке количества информации.
Формула Хартли для равновероятных событий.
	 
	
	

	63
	Формула Шеннона для разновероятных событий. Решение задач.
	 
	
	

	64
	Решение задач на определение количества информации с использованием вероятностного подхода.
	 
	
	

	65
	Алфавитный подход к оценке количества информации. Дискретное (цифровое) представление информации. Сравнение двух подходов.
	Дискретное (цифровое) представление текстовой, графической, звуковой информации и видеоинформации.
	
	

	66
	Кодирование символов. Кодировки русского алфавита. Решение задач на количество информации в текстовом сообщении.
	Дискретное (цифровое) представление текстовой, графической, звуковой информации и видеоинформации.
Форматы графических и звуковых объектов.
	
	

	67
	Кодирование графической информации. Решение задач.
	
	
	

	68
	Кодирование звуковой информации. Кодирование видеоинформации. Решение задач на кодирование звуковой информации.
	
	
	

	69
	Кодирование числовой информации. Системы счисления. Позиционные системы счисления. Решение задач на позиционные СС.
	Информация и информационные процессы: Системы счисления. 
	
	

	70
	Двоичная, восьмеричная и шестнадцатеричная системы счисления. Другие системы. Решение задач.
	
	
	

	71
	Алгоритмы перевода целых и дробных чисел из одной системы счисления в другую.
	
	
	

	72
	Решение задач на перевод чисел в системах счисления.
	
	
	

	73
	Перевод целых чисел из двоичной системы в восьмеричную и шестнадцатеричную и обратно.
	
	
	

	74
	Арифметические операции в двоичной системе счисления. Решение задач.
	
	
	

	75
	Представление чисел в компьютере. Хранение в памяти целых чисел. Прямой, обратный и дополнительный код.
	Программная и аппаратная организация компьютеров.
	
	

	76
	Арифметические и логические (битовые) операции. Маски.
	
	
	

	77
	Хранение в памяти вещественных чисел. Нормализованная форма записи.
	
	
	

	78
	Выполнение арифметических операций с нормализованными числами.
	
	
	

	79
	Передача информации. Решение задач на передачу информации.
	Информация и информационные процессы: Скорость передачи информации. Искажение информации. Кодирование с исправлением ошибок.
	
	

	80
	Помехоустойчивые коды.
	
	
	

	81
	Сжатие информации без потерь. Алгоритм Хаффмана. Практическая работа "Использование архиватора".
	
	
	

	82
	Сжатие информации с потерями. Практическая работа "Сжатие рисунков в формате JPEG".
	
	
	

	83
	Контрольная работа №2 по теме «Информация и информационные процессы».
	 
	
	

	Аппаратные и программные средства ИКТ
	 16 часов
	
	

	84
	История развития вычислительной техники. Перспективы развития компьютерной техники.
	Средства ИКТ: Архитектура компьютеров. Аппаратная организация компьютеров и компьютерных систем. 
	
	

	85
	Магистрально-модульный принцип построения компьютера. Архитектура компьютера. Принципы фон Неймана.
	
	
	

	86
	Процессор: частота, разрядность и адресное пространство. 
	Средства ИКТ: Архитектура компьютеров. Аппаратная организация компьютеров и компьютерных систем. Оценка числовых параметров информационных объектов и процессов, характерных для выбранной области деятельности.
	
	

	87
	Внутренняя и внешняя память. Магнитный и оптический принципы записи, хранения и считывания информации. Флэш-память.
	
	
	

	88
	Устройства ввода.
	
	
	

	89
	Устройства вывода.
	
	
	

	90
	Комплектация компьютерного рабочего места. Типичные неисправности и трудности в использовании ИКТ.
	Средства ИКТ: Типичные неисправности и трудности в использовании ИКТ. Комплектация компьютерного рабочего места в соответствии с целями его использования. Профилактика оборудования.
	
	

	91
	Практическая работа "Определение параметров вычислительной системы".
	Средства ИКТ: Понятие о системном администрировании.
Оценка числовых параметров информационных объектов и процессов, характерных для выбранной области деятельности.
	
	

	92
	Программное обеспечение: понятие, классификация.
	Средства ИКТ: Виды программного обеспечения. Программная организация компьютеров и компьютерных систем.
	
	

	93
	Прикладное программное обеспечение.
	
	
	

	94
	Системное программное обеспечение. Операционные системы: назначение, состав, загрузка.
	Средства ИКТ: Операционные системы. Программная организация компьютеров и компьютерных систем.
	
	

	95
	Файл и файловые системы. Физическая и логическая структура носителя информации.
	
	
	

	96
	Обслуживание дисков: форматирование, сканирование, дефрагментация.
	Средства ИКТ: Понятие о системном администрировании.
	
	

	97
	Практическая работа «Ознакомление с системным реестром Windows».
	
	
	

	98
	Системы программирования. Образовательные области приоритетного освоения: информатика и информационные технологии.
	Система программирования.
	
	

	99
	Контрольная работа №3 по теме «Аппаратные и программные средства ИКТ»
	 
	
	

	Основы логики и логические основы компьютера.
	 12 часов
	
	

	100
	Логика и компьютер. Логические операции. Алгебра логики.
	Информация и информационные процессы: Логика. Высказывания, логические операции, кванторы, истинность высказывания.
	
	

	101
	Логические операции. Работа с тренажером "Логика".
	
	
	

	102
	Решение задач на использование логических операций и таблицы истинности.
	
	
	

	103
	Диаграммы Эйлера-Вена. Решение задач.
	
	
	

	104
	Законы логики. Упрощение логических выражений. Решение задач.
	
	
	

	105
	Решение задач на преобразование логических выражений.
	
	
	

	106
	Синтез логических выражений. Решение задач.
	
	
	

	107
	Предикаты и кванторы. Решение задач.
	
	
	

	108
	Логические задачи. Решение задач.
	
	
	

	109
	Логические устройства компьютера. Составление схем на логических элементах.
	Средства ИКТ: Аппаратная организация компьютеров и компьютерных систем.
	
	

	110
	Сумматор двоичных чисел. Триггер.
	
	
	

	111
	Контрольная работа №4 по теме «Основы логики и логические основы компьютера.»
	 
	
	

	Элементы теории алгоритмов
	 4 часа
	
	

	112
	Формализация понятия алгоритма. Универсальные исполнители.
	Элементы теории алгоритмов. Формализация понятия алгоритма. Вычислимость. Эквивалентность алгоритмических моделей. Построение алгоритмов и практические вычисления.
	
	

	113
	Алгоритмически неразрешимые задачи и вычислимые функции.
	Вычислимые функции, полнота формализации понятия вычислимости, универсальная вычислимая функция; диагональное доказательство несуществования.
	
	

	114
	Сложность алгоритмов. Анализ сложности алгоритмов. Проблема перебора.
	Сложность вычисления; проблема перебора. Задание вычислимой функции системой уравнений. Сложность описания.
	
	

	115
	Доказательство правильности программ.
	
	
	

	Структуры данных
	 14 часов
	
	

	116
	Динамические массивы. Выделение памяти.
	Цепочки (конечные последовательности), деревья, списки, графы.
	
	

	117
	Структуры (записи).
	
	
	

	118
	Связанные списки. Двусвязные и циклические списки.
	
	
	

	119
	Стек. Системный стек. Реализация с помощью массива и списка.
	
	
	

	120
	Очередь. Дек. Реализация с помощью массива.
	
	
	

	121
	Графы. Основные понятия. Задача Прима-Краскала.
	
	
	

	122
	Поиск кратчайших путей в графе.
	
	
	

	123
	Задача коммивояжера.
	
	
	

	124
	Задачи, решаемые с помощью графов.
	
	
	

	125
	Деревья. Свойства деревьев.
	
	
	

	126
	Реализация деревьев. Деревья поиска.
	
	
	

	127
	Синтаксический разбор с помощью деревьев. Постфиксная и префиксная формы записи арифметических выражений.
	
	
	

	128
	Дерево игр. Выигрышная стратегия. Решение задач на построение дерева игр.
	Выигрышные стратегии. 
	
	

	129
	Решение задач на построение дерева игр.
	
	
	

	Технический проект
	7 часов
	
	

	130
	Подготовка к работе над проектом: постановка цели и задач проекта.
	 
	
	

	131
	Поиск информации.
	
	
	

	132
	Разработка структуры проекта.
	
	
	

	133
	Работа над этапами проекта.
	
	
	

	134
	Разработка дизайна кадров презентации проектной работы. 
	 
	
	

	135
	Создание проекта. Подготовка к защите проекта. 
	 
	
	

	136
	Защита проекта. Анализ проектной работы.
	 
	
	

	Контрольных работ
	4 часа
	
	

	Итого
	136 часов
	
	


Ресурсное обеспечение рабочей программы

Основная и дополнительная литература

· Информатика и ИКТ. Профильный уровень: учебник для 10 класса / Н.Д. Угринович. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008. – 387 с.

· Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основной и старшей школе (8-11): Методическое пособие / Н.Д. Угринович. – 3-е изд. – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008. – 180 с..

· Андреева Е., Фалина И. Системы счисления и компьютерная арифметика. Изд.2-е. – М.: Лаборатория Знаний, 2000 г.

Медиаресурсы

· Windows-CD. Компьютерный практикум на CD-ROM. / Угринович Н.Д. – М.БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008.

· Linux-CD. Компьютерный практикум на CD-ROM. / Угринович Н.Д. – М.БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.

· Виртуальная школа Кирилла и Мефодия. Репетитор по информатике 2008 на CD-ROM.

ИКТ-ресурсы

Перечень средств ИКТ, необходимых для реализации программы

Аппаратные средства

Компьютеры

Проектор, подсоединяемый к компьютеру, интерактивная доска

Программные средства

Операционная система Windows XP/Linux
Программные приложения: 

Среда программирования ABCPascal
Стандартное приложение в MS Windows «Калькулятор»

Архиватор 7zip
[image: image1.png]
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