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1. Пояснительная записка

Программа составлена в соответствии с федеральным компонентом государственного образовательного стандарта общего образования и федерального базисного учебного плана.
Данная программа предназначена для изучения информатики и ИКТ в 4 классе на пропедевтическом уровне и составлена на основе типовой программы по информатике и ИКТ для начальной школы, рекомендованной Министерством образования и науки Российской Федерации.


Программа рассчитана на изучение информатики и ИКТ 1ч в неделю (34 часа за учебный год).

За основу мы взяли авторскую программу А.В. Горячего: программа по информатике и ИКТ (информационным и коммуникационным технологиям) для начальной школы в Образовательной системе «Школа 2100».


Изучение любого предмета в начальной школе должно соответствовать целям общего начального образования и должно решать общие задачи начального образования в рамках своей предметной специфики. 
К основным целям общего начального образования относятся:

· развитие личности школьника, его творческих способностей, интереса к учению, формирование желания и умения учиться;

· воспитание нравственных и эстетических чувств, эмоционально-ценностного позитивного отношения к себе и окружающему миру;

· освоение системы знаний, умений и навыков, опыта осуществления разнообразных видов деятельности;

· охрана и укрепление физического и психического здоровья детей;

· сохранение и поддержка индивидуальности ребенка.

Приоритетом начального общего образования является формирование общеучебных умений и навыков, уровень освоения которых в значительной мере предопределяет успешность всего последующего обучения.

В то же самое время изучение информатики в начальной школе должно решать задачи пропедевтики изучения базового курса информатики в основной школе, которое направлено на достижение следующих целей:

· освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;

· овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;

· воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности; 

· приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.

В образовательной программе «Школа 2100» изучение раздела «Информационные технологии» в рамках предмета «Технологии» направлено на достижение следующих целей:

· овладение трудовыми умениями и навыками при работе на компьютере, опытом практической деятельности по созданию информационных объектов, полезных для человека и общества, способами планирования и организации созидательной деятельности на компьютере, умениями использовать компьютерную технику для работы с информацией;

· развитие мелкой моторики рук, пространственного воображения, логического и визуального мышления;

· освоение знаний о роли информационной деятельности человека в преобразовании окружающего мира; формирование первоначальных представлений о профессиях, в которых информационные технологии играют ведущую роль;

· воспитание интереса к информационной и коммуникационной деятельности, уважительного отношения к авторским правам; практическое применение сотрудничества в коллективной информационной деятельности.
В качестве основных задач на уроках информационных технологий ставится:

· начальное освоение инструментальных компьютерных сред для работы с информацией разного вида (тексты, изображения, анимированные изображения, схемы предметов, сочетания различных видов информации в одном информационном объекте); 

· создание завершённых проектов с использованием освоенных инструментальных компьютерных сред;

· ознакомление со способами организации и поиска информации;

· создание завершённых проектов, предполагающих организацию (в т.ч. каталогизацию) значительного объема неупорядоченной информации;

· создание завершённых проектов, предполагающих поиск необходимой информации.
Требования к уровню подготовки обучающихся к концу четвертого класса

Обучающиеся должны:

· знать/понимать: 
- влияние технологической деятельности человека на окружающую среду и здоровье;

- область применения и назначение технических устройств (в том числе компьютеров);

- основные источники информации;

- назначение основных устройств компьютера для ввода, вывода и обработки информации;

· уметь:
- выполнять инструкции, несложные алгоритмы при решении учебных задач;

- осуществлять организацию и планирование собственной трудовой деятельности, осуществлять контроль за ее ходом и результатами;

- получать необходимую информацию об объекте деятельности, используя рисунки, схемы, эскизы, чертежи (на бумажных и электронных носителях);

- работать с текстом и изображением, представленным на компьютере;

· использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

- поиска, преобразования, хранения и применения информации (в том числе с использованием компьютера) для решения различных задач;

- соблюдения правил личной гигиены и использования безопасных приемов работы со средствами информационных и коммуникационных технологий;

- осуществления сотрудничества в совместной работе.

Критерием успеха пропедевтического, подготовительного курса информатики можно считать сравнительную эффективность изучения школьниками основного курса. Особое значение пропедевтического изучения информатики в начальной школе связано с наличием в курсе информатики логически сложных разделов, требующих для успешного освоения развитого логического, алгоритмического, системного мышления. Тем более, что по утверждениям психологов основные логические структуры мышления формируются в  возрасте 5–11 лет и что запоздалое формирование этих структур протекает с большими трудностями и часто остается незавершенным.

К особенностям пропедевтического курса информатики в начальной школе следует отнести его необязательный (на федеральном уровне) характер изучения. Отсутствие предмета в федеральном базисном учебном плане вплоть до начала изучения базового курса в основной школе заставляет заново вводить в базовом курсе информатики основные понятия информатики, даже если они изучались на пропедевтическом этапе.

Учитывая эти обстоятельства изучения подготовительного курса информатики, мы полагаем, что в курсе информатики и ИКТ для начальной школы наиболее целесообразно сконцентрировать основное внимание на развитии мышления школьников и на освоении ими практической работы на компьютере. Развитие логического, алгоритмического и системного мышления школьников будет способствовать освоению таких тем как представление информации в виде схем и таблиц, алгоритмы, элементы формальной логики, формализация и моделирование и других логически сложных разделов информатики. Практическую работу на компьютере можно рассматривать как общее учебное умение, применяемое на других уроках. Накопление опыта в применении компьютера как инструмента информационной деятельности подводит школьников (при последующем осмыслении и обобщении этого опыта) к изучению таких тем как информация и информационные процессы, виды информации, организация и поиск информации и других подобных  разделов информатики.

Современные профессии, предлагаемые выпускникам учебных заведений, предъявляют высокие требования к интеллекту работников. Информационные технологии, предъявляющие высокие требования к интеллекту работников, занимают одну из лидирующих позиций на международном рынке труда. Но если навыки работы с конкретной техникой можно приобрести непосредственно на рабочем месте, то мышление, не развитое в определённые природой сроки, таковым и останется. Опоздание с развитием мышления – это опоздание навсегда. Поэтому для подготовки детей к жизни в современном информационном обществе, в первую очередь необходимо развивать логическое мышление, способности к анализу (вычленению структуры объекта, выявлению взаимосвязей, осознанию принципов организации) и синтезу (созданию новых схем, структур и моделей).

2. Содержание программы (тематический план)

1 модуль «Алгоритмы» (8 часов).
Вложенные алгоритмы. Алгоритмы с параметрами. Циклы: повторение указанное число раз, до выполнения заданного условия (для перечисленных параметров).
Темы:

1. Техника безопасности.

2. Введение.

3. Алгоритмы.

4. Высказывание.

5. Ветвление.

6. Циклы.

7. Подготовка к контрольной работе.

8. Контрольная работа №1 по теме «Алгоритмы».
Учащиеся должны знать:

1. Определение понятия «алгоритм».
2. Основные элементы блок-схемы.
3. Виды алгоритмов.
Учащиеся должны уметь:

1. Составлять алгоритмы.
2. Записывать его в виде построчной записи и в виде блок-схемы.
3. Составлять и исполнять алгоритмы с ветвлениями и циклами; находить ошибки в записях алгоритмов.
Практические умения и навыки:

1. Включение и выключение компьютера.
2. Настройка шрифта в программе «Блокнот».
3. Умение использовать атрибуты инструмента «Надпись» в графическом редакторе Paint: размер, начертание.
4. Умение использовать инструмент «Пипетка» для выбора цвета.

2 модуль «Объекты» (6 часов) 

Составные объекты. Отношение "состоит из". Схема (дерево) состава. Адреса объектов. Адреса компонент составных объектов. Связь между составом сложного объекта и адресами его компонент. Относительные адреса в составных объектах. 
Темы:

1. Состав и действия.

2. Общее в названии предметов. Общее в составе и действиях.

3. Общее и особенное.

4. Отличительные признаки.

5. Подготовка к контрольной работе.

6. Контрольная работа №2 по теме «Объекты».
Учащиеся должны знать:

1. Названия объектов.
2. Состав объектов.
3. Наличие отличительных признаков у разных объектов в группе с одним общим названием.

Учащиеся должны уметь:

1. Объединять отдельные предметы в группу с общим названием.
2. Выделять общие признаки предметов определенной группы и действия, выполняемые над этими предметами.

3. Определять принадлежность отдельного предмета разным группам с общими названиями.
Практические умения и навыки:

1. Умение использовать атрибуты инструмента «Надпись» в графическом редакторе Paint: гарнитура шрифта.
2. Умение копировать через главное меню в графическом редакторе Paint (Правка \ Копировать, Правка \ Вставить).
3. Умение выделять элементы текста при помощи мыши в текстовом процессоре Microsoft Word.
4. Умение использовать начертание букв в текстовом процессоре Microsoft Word.
5. Умение изменять цвет теста в текстовом процессоре Microsoft Word.
3 модуль «Логические рассуждения» (9 часов)

Связь операций над множествами и логических операций. Пути в графах, удовлетворяющие заданным критериям. Простейшие “и-или” графы. Отношения между множествами: объединение, пересечение, вложенность. Графы и их табличное описание. Пути в графах. Деревья.

Темы:

1. Множества. Пересечение множеств. Графы.

2. Пересечение множеств. Описание графа.

3. Вложенность множеств. Пути в графах.

4. Слова-кванторы.

5. Ориентированные графы.

6. Повторение.

7. Повторение.

8. Подготовка к контрольной работе.

9. Контрольная работа №3 по теме «Логические рассуждения».
Учащиеся должны знать:

1. Определение понятия «множество», «элементы множеств».
2. Отношения между множествами.
3. Слова-кванторы «все», «не все» или «некоторые», «никакие».
4. Понятие графа, ориентированного графа.
5. Понятие файловой системы.

Учащиеся должны уметь:

1. Нумеровать вершины графа.
2. Описывать простейшие графы в виде таблицы.
3. Строить и описывать пути в графах.
4. Графически изображать отношения между множествами.
5. Находить общие элементы для разных множеств.

Практические умения и навыки:

1. Умение работать на малой цифровой клавиатуре Num Lock: набирать цифры, знаки арифметических операций.
2. Умение изменять палитру цветов через главное меню в графическом редакторе Paint (Параметры \ Изменить палитру).
4 модуль «Применение моделей (схем) для решения задач» (7 часов)

Приемы фантазирования (прием "наоборот", "необычные значения признаков", "необычный состав объекта"). Связь изменения объектов и их функционального назначения. Применение изучаемых приемов фантазирования к материалам разделов 1-3 (к алгоритмам, объектам и др.)

Темы:

1. Аналогия.
2. Закономерность.
3. Аналогичная закономерность.
4. Выигрышная стратегия.
5. Подготовка к контрольной работе.
6. Контрольная работа №4 по теме «Применение моделей (схем) для решения задач».
7. Повторение темы: «Применение моделей (схем) для решения задач». Логические задачи.
Учащиеся должны знать:

1. Понятие «выигрышная стратегия», «аналогия», «закономерность».
Учащиеся должны уметь:

3. Проводить аналогию между различными предметами и объектами.
4. Решать логические задачи, задачи на поиск закономерностей.
5. Находить решение по аналогии.
6. Находить путь к выигрышу в простейших логических играх с выигрышной стратегией.

Практические умения и навыки:

1. Умение производить отражение и поворот элементов в графическом редакторе Paint (Рисунок \ Отразить \ Повернуть).

2. Умение работать с главным меню в графическом редакторе Paint.
Учащиеся будут уметь:

1. Определять составные части предметов, а также, в свою очередь, состав этих составных частей и т.д.
2. Описывать местонахождения предмета, перечисляя объекты, в состав которых он входит (по аналогии с почтовым адресом).
3. Заполнять таблицу признаков для предметов из одного класса; в каждой клетке таблицы записывается значение одного из нескольких признаков у одного из нескольких предметов.
4. Выполнять алгоритмы с ветвлениями, с повторениями, с параметрами, обратные заданному.
5. Изображать множества с разным взаимным расположением.
6. Записывать выводы в виде правил “если-то”.
7. По заданной ситуации составлять короткие цепочки правил “если-то”.
5. Повторение (4 часа)

3. Календарно – тематическое планирование

4 класс
	№
	Название раздела, темы, урока
	Кол-во

часов
	Соответствие стандарту образования
	Применение ЦОР на уроке
	Дата

	
	
	
	
	
	По плану
	Факт



	Алгоритмы (8 часов)

	1. 
	Техника безопасности.
	1
	Соблюдение безопасных приёмов труда при работе на компьютере; бережное отношение к техническим устройствам.
	http://mychildren.ucoz.ru/load/21-1-0-435
	
	

	2. 
	Введение.
	1
	Включение и выключение компьютера и подключаемых к нему устройств.
	
	
	

	3. 
	Алгоритмы.
	1
	Алгоритм.

Использование простейших средств текстового редактора.
	http://festival.1september.ru/articles/561609/
	
	

	4. 
	Высказывание.
	1
	Алгоритм.

Способы записи алгоритмов.

Работа с простым информационным объектом - схема: создание, преобразование, сохранение.
	http://festival.1september.ru/articles/314295/
	
	

	5. 
	Ветвление.
	1
	Алгоритм.

Способы записи алгоритмов.

Работа с простым информационным объектом - схема: преобразование, сохранение, удаление.
	http://sc.uriit.ru/catalog/res/d49f2b6d-1862-449a-882c-2f3b712632e7/view/
	
	

	6. 
	Циклы.
	1
	Алгоритм.

Способы записи алгоритмов.

Работа с простым информационным объектом - рисунок: создание, преобразование.
	http://sc.uriit.ru/catalog/res/1ea51f30-6039-4bad-9c7e-29dbfb4ae39a/view/
	
	

	7. 
	Подготовка к контрольной работе.
	1
	
	
	
	

	8. 
	Контрольная работа №1 по теме «Алгоритмы»
	1
	Работа с простым информационным объектом - рисунок: создание, преобразование.

Использование простейших средств текстового редактора.
	
	
	

	Объекты (6 часов)

	9. 
	Состав и действия.
	1
	Работа с простым информационным объектом - таблица: создание, преобразование.
	http://sc.uriit.ru/catalog/res/1835cdd5-f14e-499e-8271-e25f0e85694a/view/
	
	

	10. 
	Общее в названии предметов. Общее в составе и действиях.
	1
	Использование простейших средств текстового редактора.
	http://sc.uriit.ru/catalog/res/2ab68ed7-4dca-4c11-af43-b6ea16334c39/view/
	
	

	11. 
	Общее и особенное.
	1
	Использование простейших средств текстового редактора.
	http://sc.uriit.ru/catalog/res/6705266c-5791-43be-aa4c-7bbb314c5aaa/view/
	
	

	12. 
	Отличительные признаки.
	1
	Использование простейших средств текстового редактора.
	http://sc.uriit.ru/catalog/res/64e97b99-7b52-47ec-8169-656db9938ef2/view/
	
	

	13. 
	Подготовка к контрольной работе.
	1
	Использование простейших средств текстового редактора. Вывод текста на принтер.
	
	
	

	14. 
	Контрольная работа №2 по теме «Объекты»
	1
	Создание небольшого текста по интересной детям тематике с использованием изображений на экране компьютера.
	
	
	

	Логические рассуждения (9 часов)

	15. 
	Множества. Пересечение множеств. Графы.
	1
	Использование простейших средств текстового редактора.
	http://sc.uriit.ru/catalog/res/a290a1da-b6e3-4d7a-bf5d-80a15dd2ddb2/view/
	
	

	16. 
	Пересечение множеств. Описание графа.
	1
	Работа с простым информационным объектом - рисунок: создание, преобразование.
	http://sc.uriit.ru/catalog/res/48747335-d607-4dd1-865d-0cdeb35ceb61/view/
	
	

	17. 
	Вложенность множеств. Пути в графах.
	1
	Работа с простым информационным объектом - рисунок: создание, преобразование.
	http://sc.uriit.ru/catalog/res/291c85f3-cd49-475c-b6d5-c12469886a14/view/
	
	

	18. 
	Слова-кванторы.
	1
	Работа с простым информационным объектом - рисунок: создание, преобразование.
	http://sc.uriit.ru/catalog/res/a79eb4d3-463d-4e84-b533-6b993b628f4a/view/
	
	

	19. 
	Ориентированные графы.
	1
	Работа с простым информационным объектом - таблица: создание, преобразование.
	http://sc.uriit.ru/catalog/res/d673049f-4a37-4388-909c-7a8b03ba8a05/view/
	
	

	20. 
	Повторение.
	1
	Работа с простым информационным объектом - рисунок: создание, преобразование.
	http://sc.uriit.ru/catalog/res/7b9d8fb7-6a63-41cc-8682-2b6da6c2d7b7/view/
	
	

	21. 
	Повторение.
	1
	Работа с простым информационным объектом - рисунок: создание, преобразование.
	http://sc.uriit.ru/catalog/res/ff239da6-033d-4395-8034-e28244264e1d/view/
	
	

	22. 
	Подготовка к контрольной работе.
	1
	Использование простейших средств текстового редактора.
	
	
	

	23. 
	Контрольная работа №3 по теме «Логические рассуждения»
	1
	Работа с простым информационным объектом - рисунок: создание, преобразование.
Использование простейших средств текстового редактора.
	
	
	

	Применение моделей (схем) для решения задач (7 часов)

	24. 
	Аналогия.
	1
	Работа с простым информационным объектом - таблица: создание, преобразование.
	http://sc.uriit.ru/catalog/res/61d0f18f-4991-11dc-8314-0800200c9a66/view/
	
	

	25. 
	Закономерность.
	1
	Работа с простым информационным объектом - таблица: преобразование, сохранение, удаление.
	http://sc.uriit.ru/catalog/res/e8f3a38b-3045-4291-9e09-20dceee348f8/view/
	
	

	26. 
	Аналогичная закономерность.
	1
	Работа с простым информационным объектом - рисунок: преобразование, сохранение.
	http://cor.edu.27.ru/catalog/rubr/949c7180-ff69-4203-83f0-ee3aac365543/59000/?interface=catalog
	
	

	27. 
	Выигрышная стратегия.
	1
	Работа с простым информационным объектом - рисунок: создание, сохранение, удаление.
	http://festival.1september.ru/articles/590933/
	
	

	28. 
	Подготовка к контрольной работе.
	1
	Работа с простым информационным объектом - рисунок: создание, преобразование.
	
	
	

	29. 
	Контрольная работа №4 по теме «Применение моделей (схем) для решения задач»
	1
	Работа с простым информационным объектом - рисунок: создание, преобразование.

Использование простейших средств текстового редактора.
	
	
	

	30. 
	Повторение темы: «Применение моделей (схем) для решения задач». Логические задачи.
	1
	Создание небольшого текста по интересной детям тематике с использованием изображений на экране компьютера. Вывод текста на принтер.
	
	
	

	31.
	Повторение темы: «Алгоритмы».
	1
	
	
	
	

	32
	Повторение темы: «Объекты».
	1
	
	
	
	

	33
	Повторение темы: «Логические рассуждения».
	1
	
	
	
	

	34
	Обобщение и систематизация знаний.
	1
	
	
	
	

	По программе – 34 часа.
	
	
	

	Контрольных работ – 4 часа.
	
	
	


4. Ресурсное обеспечение рабочей программы
4.1. Литература:
1. Горячев А.В., Горина К.И, Суворова Н.И, Лобачева Л.Л., Спиридонова Т.Ю. Информатика в играх и задачах. 4-й класс. Учебник в 2-х частях, часть 1. Изд.2, испр.-М.: Баласс, 2009.-64 с.:ил. (Образовательная система «Школа 2100»).

2. Горячев А.В., Горина К.И, Суворова Н.И, Лобачева Л.Л., Спиридонова Т.Ю. Информатика в играх и задачах. 4-й класс. Учебник в 2-х частях, часть 2. Изд.2, испр.-М.: Баласс, 2009.-64 с.:ил. (Образовательная система «Школа 2100»).
3. Федеральный компонент государственного стандарта общего образования. Начальное общее образование (приказ Минобразования России от 5 марта 2004г. № 1089).
4. Фестиваль педагогических идей «Открытый урок» [Электронный ресурс] 
URL: http://festival.1september.ru.

5. Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов [Электронный ресурс] 

URL: http://school-collection.edu.ru/
4.2. Аппаратные средства:
Компьютер, проектор, принтер, клавиатура и мышь, устройства создания графической информации, сканер, 
фотоаппарат, видеокамера, аудио и видео магнитофон.
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